Это – только выжимка из правил. Потребности читать полные правила она не отменяет.
Техника безопасности и поведение на полигоне
· Не снимать защиту на глаза

· Не хватать инициированную пиротехнику

· Не лазать в травмоопасных местах, не скакать
· Не хватать и не повреждать провода и верёвки
· Осторожность в обращении с огнём

· Не сорить

· Избегать конфликтов с местными

· Аккуратно обращаться с имуществом (например, никаких потенциально опасных действий против ноутбуков)

Общие положения

· Отыгрыш и антураж, непрерывная красивая игра
· Минимум неигровых взаимодействий

· Как источник игровых знаний энциклопедия предпочтительнее, чем мастера
· Последствия всех взаимодействий всегда определяет тот, на кого воздействие оказано.

Отчуждаемость

Можно хватать:

· еду

· игровые медицинские препараты

· игровые ресурсы джунглей

· игровое оружие, магазины
· снаряжение, в т.ч. фонари и камуфляжные куртки

Нельзя хватать:

· реальные документы, деньги, телефоны, личные лекарства
· защиту на глаза

· активированные карточки препаратов и болезней

· труп-пакет, красный фонарик, красную повязку трупов
· одежду
· всё остальное
Ценные отчуждаемые предметы (например, оружие и магазины) нельзя выбрасывать.

Труп-пакет не отчуждаем и вообще вне игры – предназначен для хранения игротехнических материалов.

Пользоваться телефоном для игровой связи можно только если у вас по игре имеется работоспособный коммуникатор.

Обыск. Снаряжение и внешние слои верхней половины одежды обыскиваются «по жизни», содержимое прочих нательных тайников извлекается обыскиваемым самостоятельно.

Игровые предметы

· снабжены маркером «предмет» - обозначают то, чем являются

· снабжены маркером «симулякр» и функциональным маркером – обозначают то, что указано на функциональном маркере
Боевые правила

Защита на глаза!

Избегать стрельбы в лицо вблизи.

Рукопашный бой, хватание и т.п. запрещены.

· Контактное оружие поражает любую не защищённую бронёй область кроме головы, лица, шеи, кистей рук, паха. Снимает 1 хит. Щупальца монстров при этом ещё и повергают на землю.
· Дистанционное оружие – т.е. любой прилетевший в вас мелкий предмет (поражаемая зона полная). Останавливающее воздействие: попали – упал – обдумал. Если при этом попадание было не по броне, то минус хит. Близкий взрыв гарантированно повергает на землю.

Броня защищает только то, что закрывает, и никогда не защищает от останавливающего воздействия.
В специально указанных случаях может быть допустимо игнорировать останавливающее воздействие, но не повержение на землю.

Оглушение. Подойти к оглушаемому в небоевой обстановке сзади, положить левую руку на левой плечо и символически ударить маркированным предметом оглушения по правому плечу. Приводит к потере одного хита и потере сознания на 10 минут. Предметы оглушения: приклад типа «весло», игровая бутылка, игровой топор, рукоять пистолета.
Носящий каску не может быть оглушён.
Состояния здоровья

Максимальное количество хитов может быть от 0 до 4 (по умолчанию два). 
Текущее количество отслеживает сам игрок.

· не превышает максимум

· больше нуля хитов – ограничений нет

· 0 хитов (тяжело ранен) – персонаж малоподвижен
НЕЛЬЗЯ

· бегать, ходить, стоять

· использовать контактное оружие, оглушать

· кидать гранаты

МОЖНО
· говорить, кричать

· стрелять

· совершать мелкие манипуляции (принимать препараты)

· медленно ползать на боку

· -1 хит (при смерти) – почти без сознания
МОЖНО

· слабо стонать

НЕЛЬЗЯ

· все остальное
Смерть наступает через 10 минут.

· менее -1 хита – так не бывает. Возникновение такой ситуации – немедленная смерть. Умерший должен:
· валяться на месте (условно 15 минут)
· одеть на голову красную ленту и включить красный фонарик из труп-пакета
· оставить все отчуждаемые вещи, кроме ценных
· оставить карточку «труп» из труп-пакета

· аккуратно, не говоря с другими игроками, отправиться в мастерскую комнату или мастерский лагерь
Дистанционное оружие

· Магазина должен соответствовать оружию, будьте внимательны чтобы не сломать!
· Манипуляции с шарами запрещены – работать можно только с магазинами. Нельзя подбирать шары.
Оружие и магазины не терять.
Медицина
Эффекты отыгрывать, а не зачитывать!
Предмет моделирования препарата и карточка препарата неразделимы до приёма.

Чтобы принять препарат, нужно:
· быть в состоянии это сделать (т.е. не при смерти)
· выполнить условия активации

· отклеить первую полоску и подчиняться инструкциям (обычно, это означает с течением времени отклеивать следующие полоски)

· по завершении действия надорвать карточку и вывести её из игрового процесса
Персонажу при смерти препарат может дать другой, дееспособный персонаж. При этом карточку препарата берёт и читает получивший препарат.
Чужие карточки нельзя смотреть. На своих карточках нельзя отклеивать лишние полоски.
Болезни
· ранение в корпус – нужно достать из труп-пакета карточку «ранение»
· попадание на кожу окрашенной субстанции – нужно достать из труп-пакета карточку «биологическое заражение»

· последствия оглушения – доставать и смотреть, когда пришел в себя

· болезнь «вручена» мастером

· вы наткнулись на болезнь-событие

Вмешательство в ход болезни (обратная сторона карточки болезни). Агент, содержащийся в принятом препарате, может воздействовать на болезнь. При этом отклеивается соответствующая полоска с обратной стороны карточки болезни.
События («открой, если ты увидел этот текст»). Если вы заметили около себя (на расстоянии вытянутой руки) какую-нибудь странную карточку, особенно в Джунглях, вы обязаны ознакомиться с условием открытия, и если это событие, оно срабатывает. Если вы заметили карточку с большего расстояния, подходить не обязательно.
Имплантанты. Похожи на болезни, выданный изначально. Сидят и ждут условий срабатывания.
Аналогичным образом препарат может привести к отклеиванию очередной полоски определённого накапливающегося фактора в медкарте. Если под это полоской оказалось число – эффект указан рядом с соответствующим числом в другой части медкарты.

Пребывая в ночных Джунглях, надлежит регулярно отклеивать фактор PS (воздействие ядовитой атмосферы):
· Без защиты – каждые 10 минут

· В лёгкой защите (дешёвый белый респиратор) – каждый час
· В тяжёлой защите (громоздкий респиратор/полнолицевая маска) – отклеивать не надо

Любой человек, оказавшийся в Джунглях в дневное время (ориентировочно с 5:00 до 22:00) без полной защиты (полнолицевой маски, защитных перчаток и защитного костюма, с полностью закрытой кожей) погибает.
Джунгли

Ресурсы Джунглей можно собирать. Ресурсы зачастую снабжаются пятизначными кодами, но их ещё надо обнаружить. 
Непонятные объекты собирать (трогать, перемещать) нельзя. 

В Джунглях можно измазаться в чём-то странном – это приводит к болезни.
Монстры обладают контактным оружием (снимает хит) и щупальцами (снимают хит и повергают на землю).

Рекомендуется носить защиту дыхания.

Мёртвым следует как можно меньше перемещаться по концентрированным областям Джунглей.

Наука

Есть специально выделенный ноутбук, моделирующий интерфейс к лабораторному оборудованию. Он умеет:

· анализировать образцы. Надо ввести пятизначный код образца в машину, а сам предмет вывести из игры. Внимание: карточки болезней и т.п. тоже могут быть снабжены пятизначными кодами, но они не являются предметами, и непосредственно анализироваться не могут. У врачей предусмотрена процедура медицинских анализов, которая даёт «бланк анализа», содержащий коды. Вот коды с такого бланка уже можно вводить, а сам бланк уничтожать.

· синтезировать белки. Для этого надо загрузить в машину файл с псевдогеном.
Если в результате тех или иных действий возникает сообщение «позвать мастера» - его действительно нужно позвать (например, таким образом получаются результаты синтеза). Мастер должен иметь возможность увидеть это сообщение, чтобы понять, на что именно ему реагировать. Если совсем невтерпёж, можно продолжать работы, например, в другом окне браузера.
Запрещено:


· взламывать предоставленные программы

· обращаться к информации за пределами рабочей директории и рабочего стола

· переводить часы

· использовать автоматизированные переборные решения

· использовать пароли и другие способы ограничения доступа

Двери и замки

Нажимать на кнопку можно только при соблюдении написанных на ней условий нажатия.
Красная лампочка – дверь заперта.
Открывать запертые вдери и ходить через них разумеется нельзя.

Сломать замок можно только с помощью игрового стрелкового оружия или взрывчатки, воздействуя на специальную коробку (она действительно может сломаться и красный индикатор погаснет).

Прочее

Запрещено слушать мастерские радио-каналы, а также заглушать любые каналы.

Из палаток нужно выходить по первому требованию. Игровых ценностей в палатках не хранить.

Туалет физически расположен снаружи станции, но путь до него исключается из игры.
